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 Produktübersicht  
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  1 L1 -Taste  

  2 L2 -Taste  

  3 Create -Tast e 

  4 L euchtleiste 

  5 R2 -Taste  

  6 R1 -Taste  

 

  7 Dreieck -Taste  

  8 Kreis -Taste  

  9 Quadrat -Taste  

 10  Kreuz -Taste  

 11  Rechter Stick  

 12  PS -Taste  

 13  Linker Stick  
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 Beschreibung  
 

Erweiterte Bedienmöglichkeiten  
 
Steuerungen, ab Auslieferung  2020, können zusätzlich zur bewährten 
Bedienung mit der Joystickkonsole zusätzlich mit einem original PlayStation ®  
DUALSHOCK ® 4 oder DualSense ®  Wireless  Controller verbunden werden.  
 
Der Bediener hat damit die Wahl zwischen der gewohnten Bedienung per 
Joystickkonsole oder der Nutzung der Analog -S ticks eines Wireless 
Controllers, ähnlich wie an der heimischen Spielkonsole. Damit wird eine 
flexible Wahl der Arbeitsposition am Bildschirm ermöglicht und eine 
einseitige starre Arbeitshaltung vermieden.  
 
Der Wireless  Controller wird dazu mit der Joystickkonsole der Digitalen 
Steuerung über eine Bluetooth ® -Verbindung ge koppelt . Nach erfolgreichem 
Koppeln  kann die Bedienung über einen Wahlschalter  an der 
Joystickkonsole jederzeit zwischen beiden Geräten gewechselt werden.  
 
Bedingt durch die Anzeigemöglichkeiten und dem technischen 
Funktionsumfangs des Wireless Controllers sind bestimmte Anzeigen nur auf 
der Joystickkonsole sichtbar oder Funktionen, wie die Regelung der 
Geschwindigkeit des Fahrwagens, nur auf der Joystickkons ole regelbar. Die 
Joystickkonsole besitzt rechts  einen USB -Ladeanschluss, an dem der 
Wireless  Controller geladen werden kann.  
 

ⓘ Die Verwendung von Wireless  Controllern anderer Baureihen oder  
Hersteller wird nicht unterstützt.  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

2 



 

 

 

 

 

 

 
 

 Wireless C ontroller koppeln  
 
Soll ein neuer Wireless  Controller mit der Joystickkonsole  gekoppelt  werden,  
so  muss  wie folgt vorgegangen werden:  

► Die Create -Taste  (3) und die PS -Taste  (12) drücken und beide  so lange  
gedrückt halten , bis die  Leuchtleiste n (4) blau blinken . Der  Wireless   
Controller ist jetzt im Pairing Modus  (Koppel Modus) . 

► Die pair -Taste  (15) an der  Joystickkonsole  einmal drücken.  

► Warten, bis die Leuchtleiste n (4)  am Wireless  Controller grün  
leuchten/blinken. Das  Verbinden war erfolgreich.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ⓘ Der Wahlschalter PS Controller/Joysticks  (14) an der Joystickkonsole   
kann jederzeit umgeschaltet werden.  

Wird der Wahlschalter (1 4) in die Position PS Controller gedrückt, ist 
der Roboter mit dem Wireless  Controller bedienbar.  Die Leuchtleisten 
leuchten grün.  

 

ⓘ Wird die Verbindung durch zu großen Abstand zur Joystickkonsole  
getrennt, schaltet sich der Wireless  Controller automatisch aus.  Um 
den Wireless  Controller wieder einzuschalten, muss der Abstand zur 
Joystickkonsole  verringert werden und die PS -Taste gedrückt werden.  
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 Bedienung   
 

Ein- und Ausschalten  

Einschalten des Wireless Controllers  

► Ist die Digitale Steuerung eingeschaltet, muss lediglich die PS -Taste (12)   
am Wireless  Controller gedrückt werden, um diesen einzuschalten.  Die  
Leuchtleiste n leuchten/blinken grün, abhängig von der Stellung des  
Wahlschalters (14) an der Joystickkonsole . 

ⓘ Wird ein neuer Wireless  Controller verwendet, so muss dieser  
erstmalig mit der Joystickkonsole  gekoppelt werden (siehe  Wireless   
Controller  koppeln ). 

Aus schalten des Wireless Controllers  

► Die PS -Taste (12) muss so lange gedrückt und gehalten werden, bis die  
Leuchtleisten (4) am Wireless  Controller erlöschen.  

► Der Wireless  Controller schaltet sich automatisch  aus, wenn  
die Steuerung ausgeschaltet wird.  

Laden  

► Der Wireless Controller kann zum Laden mit einem USB -Kabel  an die  
Ladebuchse  (16) der Joystickkonsole  angeschlossen werden.  

ⓘ Sinkt der Akkuladezustand unter 20% und der Wireless  Controller ist  
aktiv, leuchtet die Leuchtleiste des  Wireless  Controllers orange . Ist der 
Wireless  Controller nicht aktiv und der Akkuladezustand sinkt unter 
20%, blinken die Leuchtleisten orange . 
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Leuchtleiste  

Leuchtleiste  Bedeutung  

grün leuchtet Controller verbunden, aktiv  

blinkt Controller verbunden, nicht aktiv  

orange  leuchtet Controller verbunden, aktiv, 

Akkuladezustand unter 20%  

blinkt Controller verbunden, nicht aktiv,  

Akkuladezustand unter 20%  

pulsiert Controller nicht verbunden, lädt  

blau blinkt schnell  Pairing Modus  

 

Funktionen  

Taste  Funktion 

Linker Stick  hoch  Roboter vorwärts  

runter Roboter rückwärt s 

links Werkzeugrotation vorwärts  

rechts  Werkzeugrotation rückwärts  

Rechter Stick  hoch  Kopf Mittelteil senken  

runter Kopf Mittelteil heben 

links Kopf Mittelteil links kreisen  

rechts  Kopf Mittelteil rechts  kreisen 

L1 -Taste  Kamerafokus  

L2 -Taste  Kamerafokus  

R1 -Taste  Kamera auf  

R2 -Taste  Kamera ab  

Kreis -Taste  halten Kameraspülung  

Dreieck -Taste  drücken  Kameralicht heller  

Quadrat -Taste  drücken  Kameralicht dunkler  

Kreuz -Taste  drücken  Rückfahrkontrolle ein/aus  

kurz halten  Tempomat ein , erneut drücken: aus  
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________________________________________________________ 

„PlayStation“,  „PlayStation Family Mark“, „DualSense“ und „DUALSHOCK“ sind eingetragene  
Warenzeichen oder Warenzeichen von Sony Interactive Entertainment Inc.  
„Bluetooth“ ist eine Marke der Bluetooth SIG, Inc.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Kontaktadresse  

Schwalm Robotic GmbH  

Industriestraße 16  

36251 Bad Hersfeld -Asbach  

Deutschland  

Telefon: +49 6621 79578 -0 

E-Mail: info@schwalm-robotic.de  

Internet: www.schwalm -robotic.de  
 


