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L1-Taste
L2-Taste
Create-Taste

Leuchtleiste
R2-Taste
R1-Taste
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Dreieck-Taste
Kreis-Taste
Quadrat-Taste
Kreuz-Taste
Rechter Stick
PS-Taste
Linker Stick



Beschreibung

Erweiterte Bedienmoglichkeiten

Steuerungen, ab Auslieferung 2020, kénnen zusatzlich zur bewahrten
Bedienung mit der Joystickkonsole zusatzlich mit einem original PlayStation®
DUALSHOCK®4 oder DualSense® Wireless Controller verbunden werden.

Der Bediener hat damit die Wahl zwischen der gewohnten Bedienung per
Joystickkonsole oder der Nutzung der Analog-Sticks eines Wireless
Controllers, &hnlich wie an der heimischen Spielkonsole. Damit wird eine
flexible Wahl der Arbeitsposition am Bildschirm ermdglicht und eine
einseitige starre Arbeitshaltung vermieden.

Der Wireless Controller wird dazu mit der Joystickkonsole der Digitalen
Steuerung Uber eine Bluetooth®-Verbindung gekoppelt. Nach erfolgreichem
Koppeln kann die Bedienung Uber einen Wahlschalter an der
Joystickkonsole jederzeit zwischen beiden Geraten gewechselt werden.

Bedingt durch die Anzeigemoglichkeiten und dem technischen
Funktionsumfangs des Wireless Controllers sind bestimmte Anzeigen nur auf
der Joystickkonsole sichtbar oder Funktionen, wie die Regelung der
Geschwindigkeit des Fahrwagens, nur auf der Joystickkonsole regelbar. Die
Joystickkonsole besitzt rechts einen USB-Ladeanschluss, an dem der
Wireless Controller geladen werden kann.

@ Die Verwendung von Wireless Controllern anderer Baureihen oder
Hersteller wird nicht unterstutzt.



Wireless Controller koppeln

Soll ein neuer Wireless Controller mit der Joystickkonsole gekoppelt werden,
so muss wie folgt vorgegangen werden:

» Die Create-Taste (3) und die PS-Taste (12) dricken und beide so lange
gedrUckt halten, bis die Leuchtleisten (4) blau blinken. Der Wireless
Controller ist jetzt im Pairing Modus (Koppel Modus).

» Die pair-Taste (15) an der Joystickkonsole einmal driicken.

» Warten, bis die Leuchtleisten (4) am Wireless Controller grin
leuchten/blinken. Das Verbinden war erfolgreich.
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@ Der Wahlschalter PS Controller/Joysticks (14) an der Joystickkonsole
kann jederzeit umgeschaltet werden.

Wird der Wahlschalter (14) in die Position PS Controller gedrtckt, ist
der Roboter mit dem Wireless Controller bedienbar. Die Leuchtleisten
leuchten grun.

@ Wird die Verbindung durch zu groBen Abstand zur Joystickkonsole
getrennt, schaltet sich der Wireless Controller automatisch aus. Um
den Wireless Controller wieder einzuschalten, muss der Abstand zur
Joystickkonsole verringert werden und die PS-Taste gedrtckt werden.



Ein- und Ausschalten

Einschalten des Wireless Controllers

» Ist die Digitale Steuerung eingeschaltet, muss lediglich die PS-Taste (12)
am Wireless Controller gedrlckt werden, um diesen einzuschalten. Die
Leuchtleisten leuchten/blinken griin, abhangig von der Stellung des
Wahlschalters (14) an der Joystickkonsole.

@ Wird ein neuer Wireless Controller verwendet, so muss dieser
erstmalig mit der Joystickkonsole gekoppelt werden (siehe Wireless
Controller koppeln).

Ausschalten des Wireless Controllers

» Die PS-Taste (12) muss so lange gedruckt und gehalten werden, bis die
Leuchtleisten (4) am Wireless Controller erloschen.

» Der Wireless Controller schaltet sich automatisch aus, wenn
die Steuerung ausgeschaltet wird.

Laden

» Der Wireless Controller kann zum Laden mit einem USB-Kabel an die
Ladebuchse (16) der Joystickkonsole angeschlossen werden.

@ Sinkt der Akkuladezustand unter 20% und der Wireless Controller ist
aktiv, leuchtet die Leuchtleiste des Wireless Controllers orange. Ist der
Wireless Controller nicht aktiv und der Akkuladezustand sinkt unter
20%, blinken die Leuchtleisten orange.



Leuchtleiste

Leuchtleiste Bedeutung
grun leuchtet Controller verbunden, aktiv
blinkt Controller verbunden, nicht aktiv
orange leuchtet Controller verbunden, aktiv,
Akkuladezustand unter 20%
blinkt Controller verbunden, nicht aktiv,
Akkuladezustand unter 20%
pulsiert Controller nicht verbunden, ladt
blau blinkt schnell | Pairing Modus
Funktionen
Taste Funktion
Linker Stick hoch Roboter vorwarts
runter Roboter rlckwarts
links Werkzeugrotation vorwarts
rechts Werkzeugrotation ruckwarts
Rechter Stick hoch Kopf Mittelteil senken
runter Kopf Mittelteil heben
links Kopf Mittelteil links kreisen
rechts Kopf Mittelteil rechts kreisen
L1-Taste Kamerafokus
L2-Taste Kamerafokus
R1-Taste Kamera auf
R2-Taste Kamera ab
Kreis-Taste halten Kameraspulung
Dreieck-Taste dricken Kameralicht heller
Quadrat-Taste drucken Kameralicht dunkler
Kreuz-Taste dricken Ruckfahrkontrolle ein/aus
kurz halten Tempomat ein, erneut dricken: aus




,PlayStation®, ,,PlayStation Family Mark", ,DualSense” und ,DUALSHOCK" sind eingetragene
Warenzeichen oder Warenzeichen von Sony Interactive Entertainment Inc.
,Bluetooth® ist eine Marke der Bluetooth SIG, Inc.
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